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FUSSBALL
TENNIS
TURNIER

23. MAI 2026 10 UHR
TC SINN - BALLERSBACHER WEG 43

Startgeld (in bar): 25€ pro Mannschaft
Preisgelder: 1. Platz 75€, 2. Platz 50€, 3. Platz 25€
Meldefrist: 16. Mai
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ANMELDUNGEN & INFO:
WWW.TCSINN.DE
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REGELN

EineMannschaftsetztsichaus 4 (Feld-) Spielernund beliebig vielen
Auswechselspielernzusammen.
DasMindestalterder spieler betragt16 Jahre.

Die dufere Begrenzungdes Tennis-Doppelfeldes stelltdas Spielfelddar.
EswirdUber das Tennisnetz miteiner Hé6he von 91,4 cm gespielt.

Die Anfangsaufstellungder Spieler kann freigewdahlt werden:
o Position1:hintenrechts

Position2: hintenlinks

Position 3: vornelinks

Position4:vornerechts

Nachjedem Angabegewinnwird ein Positionswechsel vorgenommen.
Die Rotation erfolgtim Uhrzeigersinn(1nach2,2nach 3,3nach 4,4 nach).
Angabe hatnachder Rotationjeweils der Spieler auf der Position1.

Die Aus-bzw.Einwechselung von Spielern kann beliebig oftzwischenden
Ballwechseln erfolgen.Fliegende Wechsel wdhrend des Ballwechsels
sind nichterlaubt. Der Einwechselspieler nimmtdie Position des
ausgewechselten Spielersein.

Angabe hatdie Mannschaftdie denletzten Punkterzielthat. Die erste
Angabe wird mittels eines Minzwurfs ausgelost. Die Angabezone
befindetsich zwischender T-Linieund der Grundlinie. Der Ballmuss ohne
BeruhrungdesNetzes, zwischendemNetzund der gegnerischen T-Linie
(innerhalbderbeiden Aufschlagfelder) aufkommmenund vor der ersten
Annahmeden Bodenim Aufschlagfeld berthren.Beruhrtder Ballbeider
Angabe dasNetzgehender Punktundder Aufschlagzum Gegner (ohne
Wiederholung).

%egczlerSpielwechselergibteinen Punkt, egalwelche Mannschaft Angabe
at.

Nachder Angabe kannderannehmende Spieler den Ballbis zudreimal
hintereinander hochhalten (berthren). Wenn der Balleinmal zu Boden
gehtmusser voneinemanderen Spieler (biszudreimal) hochgehalten
werden. Spatestens der dritte Spieler einer Mannschaft muss den Ball
wieder UberdasNetzbeférdern,ohne dassder Boden zuvor beruhrtwird.
Der BalldarfsomitnuriximeigenenFeld denBodenberuhren,bevorer
wieder auf die gegnerische Spielhdlfte beférdert wird.

EinNetzroller wird -auf3erhalb der Angabe -nichtals Fehler gewertet.
RagteinKorperteil (Kopf, Oberkoérper, Bein,..) Uber dasNetzindas
gegnerische Spielfeld,endetder Ballwechsel sofortund die gegnerische
Mannschafterhdltden Punkt.

Wennder Ballauerhalb des Spielfeldes oder 2x hintereinanderim
eigenen Spielfeld aufkommtoder mitdem Arm oder der Hand gespielt
wird,istder Spielwechselbeendet und die gegnerische Mannschaft
gewinntdenballwechsel.

Gewinner des Spielsistdie Mannschaft,die nachEnde der Spielzeit die
meisten Ballwechselgewonnenhat.der Sieger erhalt 3Punkteinder
Gesamtwertung.BeiGleichstand erhdltjede Mannschaft einen Punkt.




